1. Schnappt Hubi! (Ab 5 Jahren, Ravensburger)

Das freche Gespenst Hubi hat mal wieder eure Vorrate
stibitzt. Nun misst ihr Hubi fangen und sie zurtickholen.
Als Mause und Hasen seid ihr im Spukhaus unterwegs,
denn nicht alle Wege kénnen sonst von euren
Spielfiguren passiert werden. Hasen passen nun einmal
nicht durch Mauselécher ...

Ihr misst die Zaubertiren finden und gemeinsam 6&ffnen.
Habt ihr das geschafft, wird Hubi durch das Tirknarren
geweckt und spukt durch sein Haus. Nun musst ihr ihn
finden und schnappen. Aber das ist gar nicht so einfach,
denn Hubi ist, wie alle Gespenster, unsichtbar. Gut, das
euch die anderen Tiere im Haus mit Hinweisen helfen.

Schnappt Hubi! von Ravensburger ist ein kooperatives
Kinderspiel der Extraklasse. Der magische Kompass —
eine elektronische Unterstutzung — fuhrt euch durch das
Spiel und sorgt dafir, dass jede Partie anders verlauft.

Das ideale Gemeinschaftsspiel fur einen lustigen
Spieleabend: Einfache Spielregeln, kurze Spielrunden,
drei Schwierigkeitsstufen sowie garantierte Abwechslung
durch intelligente Elektronik machen Schnappt Hubi zum
Brettspielklassiker. Zwei bis vier Spieler ab ca. 5
Jahren kénnen mithelfen Hubi bei dieser zauberhaften
Gespensterjagd zu schnappen.

Dank der anhaltenden Spannung und einer Spieldauer von 15-30 Minuten ist es das ideale
Kinderspielzeug fur die ganze Familie

Ausgezeichnet als Kinderspiel des Jahres 2012: Férderung von taktischen Uberlegungen,
sinnvollen Absprachen und des gemeinsamen Spielerlebnisses. Lernziel: rAumliches
Denken.

ASIN: BO040O0TOU4
Preis: ca. 40 Euro

Achtung: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet!

2. Leo muss zum Frisér (Ab ca. 6 Jahren, Abacusspiele)

Leo der Léwe muss unbedingt zum Friseur, denn seine Mahne
waéchst ihm buchstéablich Gber den Kopf. Und so macht er sich friih
morgens auf den Weg zu Bobos Salon, denn der schlief3t ptnktlich
um 20 Uhr. Doch Leo trédelt mal wieder und hélt lieber ein
Schwatzchen mit den anderen Tieren, die er auf dem Weg trifft. So
vergehen viele Stunden und Leo schafft es meist nicht rechtzeitig
zum Frisér. Kommt er nicht plnktlich an, muss er zurlick nach
Hause und seine Haare wachsen ein Stlickchen langer. Helft Leo
gemeinsam vor Sonnenuntergang den Friseursalon zu erreichen,
bevor seine Mahne zu lang wird!




Ziel des kooperativen Kinderspiels fur zwei bis fiinf Spieler ab 6 : 1
Jahren ist es, dass Leo spatestens am flnftenTag auch tatsachlich
beim Friseur Bobo ankommt. Das Tolle ist, dass ihr die Erfahrungen W ¥
eines Tages mitnehmt, und so am zweiten Tag schon etwas mehr
wisst. Wenn ihr euch den Weg gut merkt und euch gut abstimmt,
kénnt ihr bald den geschwatzigen Freunden aus dem Weg zu gehen
und so Leo rechtzeitig zum Friseur bringen.

3 RECHTZEITIG

Bei der Wahl zum deutschen Spielepreis wurde der langhaarige Leo st roitin ) ‘
als bestes Kinderspiel 2016 gewanhlt. Lernziel: Spielerisches Lernen, ‘
Merkfahigkeit, Konzentration, Kooperatives Spielen.
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ASIN: BO1AIBINYK
Preis: ca. 15 Euro

Achtung: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet!

3. Kayanak (Ab ca. 4 Jahren, HABA) _—

Kayanak — Angeln, Eis & Abenteuer von HABA ist ein
spannendes Geschicklichkeitsspiel fir 2 - 4 Kinder ab
4 Jahren und einer Variante fur Angelprofis ab 6
Jahren.

Obwohl es in der Arktis klirrend kalt ist, sitzen die
Eisbaren auf den Eisschollen und angeln. Daflr ist
eine groRe Portion Waurfelgluck, Aufmerksamkeit und
Angelgeschick nétig. Wer sich vorausschauend tber
die Eisschollen bewegt, das Eis an den richtigen
Stellen aufhackt und mit geschickten Tatzen die Angel
mit dem Magnetkdder fuhrt, macht den gro3en Fang.

Ein Blatt Papier unter dem Spielplan bildet die Eisschicht, die
beim entsprechenden Wurfelergebnis mit dem Griff der Angelrute
,2aufgehackt“ werden darf: Mit dem Pickel haut ihr ,Lécher” in das
Eis, in welche ihr eure Angeln ,werft* und, mit etwas Glick,
beiRen auch die Fische an. Merkt euch aber gut in welchen
Lécher ihr bereits gefischt habt, denn dort wird es keine weitere
Beute geben. Mit den Tautropfen und Eisschollen kénnt ihr euren
Mitspielern das Fischen erschweren.

Das Spiel bietet eine leichtere Version fir Kinder ab 4 Jahren, doch in seiner Grundidee ist
Kayanak flir zwei bis vier Spieler ab 6 Jahren ausgelegt.

Hatte es die Bewertung ,Kinderspiel des Jahres* im Jahr 1999 schon gegeben, dann wirde
ihn das HABA Spiel Kayanak tragen. Damals hat die Jury hierfir einen ,Sonderpreis
Kinderspiel“ vergeben. Und obwohl Kayanak schon so alt ist, ist das Spielprinzip noch
genauso faszinierend wir eh und je. Lernziel: Geschicklichkeit, Merkfahigkeit

ASIN: BOOEJJLKOI
Preis: ca. 30 Euro

Achtung: Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet!


https://die-besten-familienspiele-gesellschaftsspiele.de/kayanak/



